AZ EREDETI

2-4 jatékos részére, 4-7 éves korig

Ajaték tartalma
40 jateklap (1-10-ig szamozott jatéklap sorozatok piros, kék, sarga és zold szinben)

2 joker jatéklap 2 Rummikub-kirély jatéklap
1 vaszonzsak 1 jatékleiras
A jatéek

A jatékban résztvevé gyerekek ismereteitél fliggéen a Rummikub eltéré nehéz-
ségi szinten jatszhato. Javasoljuk a sziléknek, hogy az elsé jaték megkezdése
el6ttismertessék meg a gyerekekkel a jaték elemeit. Magyarazzék el a gyerekeknek,
hogy milyen szabélyok szerint lehet, sorozatot” alkotni.

A Rummikub Junior jaték alapGtlete az, hogy jatszva megismertesse a gyerekekkel a
szamok alakjat, a kisebb-nagyobb fogalmét és a sorozatok kialakitasat.

Szamok, formak, szinek

A jatékban 1-10-ig szamozott jatéklapok vannak piros, kék, sarga és zold szin-
ben. Minden szdmhoz tartozik egy forma, példaul: négyzet, haromszog, sziv,
csillag azért, hogy a kisebb gyerekek szaméra megkonnyitsiik a jatékot.
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Minden jatéklap alsé sarkaiban pici fekete formak lathatéak. Abban az esetben,
ha a jatéklapokat balrél jobbra névekvé sorrendbe egymas mellé fektetjiik, a
helyesen egymas mellé fektetett jatéklapok sarkain a formak parokat alkotnak
gy, mint egy domind jatékban. igy a gyerekek maguk is konnyen leellenérizhe-
tik a kialakitott szamsor helyességét.

</ helyes kirakas



A Rummikub Junior idedlis segitséget nyujt azoknak a gyerekeknek, akik most
ismerkednek 1-10-ig a szdmokkal. Valogassa ki az egy szinhez tartozé szdmozott
jatéklapokat, keverje 0ssze 6ket, majd segitsen a gyereknek

a jatéklapokat névekvé szamsorrendbe rendezni. Ismételje el hangosan

a gyermekkel egyiitt a szamok nevét, ahogyan a kialakitott szamsorrendben
egymast kovetik. Ez mellett pedig mutasson ra a jatéklapok sarkain lévé kilon-
b6z6 formakra. A jaték megkezdése elétt érdemes id6t szanni

a szamok és a hozzdjuk tartozé formak megismerésére, mert igy

a gyermek nagyobb sikerélménnyel vesz majd részt a jatékban.

Kétféle lehetéség sorozat kialakitasara

1.,Sor" Az egy szinhez tartozé jatéklapokat ugy kell letenni, hogy azok balrdl
jobbra névekvé szamsorrendbe kdvessék egymast.

2.,Csoport” Azonos szamot tartalmazd, de kiilénb6zd szinhez tartozé jatéklapo-
kat kell egymas mellé tenni.
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A sorozat kialakitasaban a kovetkezéképpen nyujthat segitséget a gyermeknek.
Vegyen a kezébe egy jatéklapot és kérdezze meg a gyermeket, hogy melyik
azonos szin( jatéklap kovetkezik utana. Majd tegyék egymas mellé a két jaték-
lapot, Gigyelve arra, hogy a sarokban Iévé formak part alkossanak. llyen médon
alkossanak mindig tobb jatéklapbdl szamsorozatot.

Hasonldan jatszva segithet a gyermeknek a csoport kialakitasaban is. Teritsék le
a jatéklapokat az asztalra, majd valogassak ki egyiitt példaul azokat a jatéklapo-
kat, amelyeken a 4es szam és csillag forma lathato.

Ha ez sikeriilt, keresse meg a gyermek egyediil azokat a jatéklapokat, amelye-
ken a 3-as szdm és haromszdgforma lathato. Es igy tovabb.

Mar minden szamot, format és szint ismer a gyermek, kezdédhet a jatéek!



1. szint (kezd6 jatékosoknak)

A jatékos feladata

Minden jatéklapjat (minimum) 2-es csoportokba, vagy sorokba letenni az
asztalra.

A jaték el6készitése

Ebben a jatékvariacidban a jatékosok a joker jatéklapokat nem hasznaljak, tehat
azokat kivalogatjak és visszateszik a jaték dobozaba.

A kiraly-jatéklapokat az asztalra készitik, mert csak a nyertes kap kiraly-
jatéklapot jutalomként.

A jatékosok a maradék jatéklapokat beleszoérjak a vaszonzsakba és jol megkeve-
rik azokat. Minden jatékos huzzon 7 darab jatéklapot a vaszonzsakbdl, anélkil,
hogy belenézne a zsdkba. A zsdkban maradt jatéklapok képezik a készletet”a
jaték tovabbi menetében, ezért azt az asztal kozepére kell tenni.

A jatékosok a kihtizott jatéklapokat felforditva maguk elé teszik az asztalon.

A jaték menete

A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi. A jaték tovabbi menete az 6ramutato
jarasaval megegyez6 irdnyu. Az elsé kdrben minden jatékos egymas utan
megprobal az el6tte fekvo jatéklapokbol (minimum) kéttagu csoportot, vagy
sort alkotni.

Az elsé kor utan a jatékosoknak lehetéségiik van arra, hogy a mar az asztalon
lév6 sorokat, vagy csoportokat kibovitsék (tovabbi jatéklapot illesszenek hozza).
Az a jatékos, aki nem tud csoportot, vagy sort alkotni, vagy egyet kib6viteni 1
jatéklapot kell, hogy hiizzon a zsakbdl. Az asztalon 1év6 sorokat és csoportokat
megbontani, szétszedni nem lehet.

Amikor a zsakbol elfogynak a jatéklapok, a jatékosoknak még egy lehetéséguik
van tovébbi jatéklapok lehelyezésére, a jaték azutan véget ér.

A jaték vége

A jatékot az a jatékos nyeri, aki az utolsd jatéklapjat is letette. Egy kiraly jatéklap
a jutalma. Abban az esetben, ha egyik jatékos sem tudja az sszes jatéklapjat
letenni, az a jatékos nyeri a jatékot, akinek a legkevesebb jatéklapja maradt.




2. szint (halad¢ jatékosoknak)

A jaték alapszabalyai valtozatlanok, de a jatékosok most mar a joker jatéklapo-
kat is hasznaljak.

Mi a joker?

A joker jatéklap tetszés szerint barmelyik jatéklap helyett letehet6. Amikor egy
jatékosnak hianyzik egy jatéklap a csoport, vagy a sorozat kialakitdsahoz és
van joker jatéklapja, akkor itt az idedlis eset a joker jatéklap felhasznalasara.

Csoport Sor
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vagy vagy

Az asztalon az egyik csoportban, vagy sorozatban lévé joker jatéklapot a soron
levd jatékos kicserélheti a hianyzo jatéklappal (ha nala van a megfelel szin( és
szamu jatéklap). Lépése soran a megszerzett joker lapot fel kell hasznania.

3. szint (kivalo jatékosoknak)

Gratuldlunk! Ha mar erre a szintre értél akkor nagyon ligyesen jatszottal eddig!
A jaték szabalyai valtozatlanok, a jatékosok a joker jatéklapokkal jatszanak
tovabb, de mar minimum haromtagu csoportot, vagy sort kell alkotniuk.

Ez az utolsé 1épés ahhoz, hogy az eredeti Rummikub Original tarsasjatékkal tudj
jatszani.
A jatékhoz j6 szérakozast kivan a Piatnik Budapest Kft.

Figyelem! 3 éves kor alatti gyermeknek nem adhato! Apro alkatrészeket tartalmaz! Fulladasveszély!
Orizze meg a cimet. A valtoztatas jogat fenntartjuk.

Importélja és forgalmazza a Piatnik Budapest Kft., 1034 Budapest, Bécsi ut 100.
Tel.: 388-4122, email: piatnik@piatnik.hu  Szarmazasi hely: 1zrael

A RUMMIKUB az eredeti és hiteles jaték védjegye.

® Rummikub is a Registered Trade Mark.

© Copyrights, Hertzano, All Rights Reserved.
Manufactured by: Lemada Light Industries Ltd., 27 Betzalel str., THE ORIGINAL

Arad 8909355, Israel. PLAY b® ONLI NE

“WARNING"! Not suitable for children
under 36 months. Contains small parts. Choking Hazard! WWW.RUMMIKUB.COM
Colors and components may differ from that shown. Made in Israel.
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